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tun darf.



picture-Umgebung

Die Umgebung

\begin{picture}(b, h ) ... \end{picture}

1 erzeugt eine unsichtbare Box der Breite b und Höhe h
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2 in das man eine picture-Umgebung setzen kann

(oder Text, oder Formeln oder. . . )
3 das mit \label{} und \ref{} zitierbar ist.

\caption{Lustiges Bildchen}

Fügt die Bildunterschrift “Figure 3.5: Lustiges Bilchen” ein.
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Immer genügend große b, h angeben!!



• Alles hat seine Box
• Die Leinwand: picture-Umgebung
• Verweisbar: figure-Umgebung
• Vorgemaltes mit \includegraphics{}
• Bilder im Fließtext



• Alles hat seine Box
• Die Leinwand: picture-Umgebung
• Verweisbar: figure-Umgebung
• Vorgemaltes mit \includegraphics{}
• Bilder im Fließtext



• Alles hat seine Box
• Die Leinwand: picture-Umgebung
• Verweisbar: figure-Umgebung
• Vorgemaltes mit \includegraphics{}

• Bildtypen
• Befehl \includegraphics{}

• Bilder im Fließtext



• Alles hat seine Box
• Die Leinwand: picture-Umgebung
• Verweisbar: figure-Umgebung
• Vorgemaltes mit \includegraphics{}

• Bildtypen
• Befehl \includegraphics{}

• Bilder im Fließtext



• Alles hat seine Box
• Die Leinwand: picture-Umgebung
• Verweisbar: figure-Umgebung
• Vorgemaltes mit \includegraphics{}

• Bildtypen
• Befehl \includegraphics{}

• Bilder im Fließtext



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder

viele rote Pixel



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder

viele rote Pixel



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder

viele rote Pixel 1/4-Bogen mit Pfeilenden



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder

Merken:

Mindestinformation: 300 dpi (dots per inch) ' 120 Pixel/cm



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder



Vektor-Bilder vs. Bitmap-Bilder
Merken:

Bitmaps: Schlecht vergrößerbar.
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• jpg, bmp, gif

• Erstellen: Digitalfoto, scannen, gimp, photoshop

• Kompilieren: pdflatex

• Mindestauflösung: 300 dpi ' 120 Pixel/cm

Vektorgrafiken: Gut vergrößerbar.
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• Alles hat seine Box
• Die Leinwand: picture-Umgebung
• Verweisbar: figure-Umgebung
• Vorgemaltes mit \includegraphics{}

• Bildtypen
• Befehl \includegraphics{}

• Bilder im Fließtext



• Alles hat seine Box
• Die Leinwand: picture-Umgebung
• Verweisbar: figure-Umgebung
• Vorgemaltes mit \includegraphics{}

• Bildtypen
• Befehl \includegraphics{}

• Bilder im Fließtext



β1/3 x

3−
√

5
2

1
2−

1
3
√

6

F (x)x

1−x
2−x

� case 1 -� case 2 -� case 3 -

0.2 0.3 0.4 0.5



• Bild extern erstellen:

Vektor: .eps xfig, matlab, maple
Bitmap: .bmp .jpg scannen, photoshop, gimp

• Bild einbinden:

1 in Präambel:
\usepackage{graphicx}

2 im Dokument (in figure- oder picture-Umgebung)

\includegraphics[height=h,width=w ]{pfad/name }
latex sucht nach pfad/name.eps

pdflatex sucht nach pfad/name.jpg
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1 in Präambel:
\usepackage{graphicx}

2 im Dokument (in figure- oder picture-Umgebung)

\includegraphics[height=h,width=w ]{pfad/name }
latex sucht nach pfad/name.eps

pdflatex sucht nach pfad/name.jpg



• Bild extern erstellen:

Vektor: .eps xfig, matlab, maple
Bitmap: .bmp .jpg scannen, photoshop, gimp

• Bild einbinden:

1 in Präambel:
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graphicx kann Bilder/Text skalieren, rotieren & spiegeln.

wa
s
gr
ap

hi
cx

al
les

ka
nn

...

wa
s
gr
ap

hi
cx

al
les

ka
nn

...

\scalebox[0.75]{\rotatebox[315]{\reflectbox{spiegel}}}


